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Thema: Murmelbahnen bauen Mit Gelb in die G ange «»
Meutenstunden fiir Zuhause ¥
\ y, A\
5
Darum geht es diese Woche: Wenn ihr von der langen Zeit ohne vy
richtige Meutenstunden auch langsam einen an der Murmel habt. ;1\\
\Kommt hier die Idee, um euch wieder ins Rollen zu bringen. y s
/ NS
Das braucht ihr: h 4
Papprollen von Klopapier | Murmeln oder andere rollende Dinge | Stifte/Farbe zum Vezieren | Reiszwecken v
g
So geht's:
Esist ganz leicht. Zuerst malt ihr so viele Papprollen, wie ihr finden konnt, in vielen bunten Farben an. Ihr konnt sie auch mit ,"f‘,
buntem Papier bekleben oder anders dekorieren. Hauptsache euch gefallt es. !
5
Wenn ihr wollt konnt ihr auch kleine ,Fenster” seitlich in die Rollen schneiden. So konnt ihr die Murmeln nachher beim Rollen vy
beobachten. <.\
Wy
Wenn ihr soweit seid, befestigt ihr die Rollen mit Reiszwecken an der Wand und zwar so, dass die Murmeln in die oberste Y,
Papprolle gelegt werden kénnen und von da aus immer weiter nach unten rollen, bis sie aus der untersten rausfallen. w
Ob in einer geraden Linie oder im Zick-Zack ist dabei eurer Phantasie tiberlassen. Vielleicht schafft ihr ja sogar einen Looping! h 2
“-‘4‘
Mit mehreren Murmeln kann man auch Wettrennen veranstalten. Werft daftir die Murmeln gleichzeitig in die Startrohre und v
schaut, welche zuerst unten ankommt. Wer hat wohl die schnellste Murmel? "
. Y,
Viel Spafs! ‘W
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