Versuchsreihe zur Erforschung des Quietschie-Phédnomen
Versuch 0001

Verhaltensstandard fiir Testpersonen

I. Psychologische Wirkung

Sobald das Verwandlungsserum eingenommen wird, erfolgt eine augenblickliche
Zell-Metamorphose. Die Testperson ist nun ein Quietschie, bzw. Quietschie-
Jager.

Ein ebenfalls augenblickliche Riickwandlung kann durch ein Gegenmittel
erreicht werden. Weitere Methoden sind derzeit nicht bekannt.

II. Gruppenstruktur

Jede Gruppe wird sich nach der Verwandlung einen Gruppen-Weisesten auf eine
ihrer Spezies entsprechende Art wahlen. Dieser wird im weiteren
Versuchsverlauf alle wichtigen Dokumente nach bestmdglichem Gewissen
aufbewahren.

Der Gruppendlteste wird veraltete Dokumente verwalten und nach Bedarf an
die Gruppe zurilickgeben.

ITI. Sicherheitsvereinbarungen

Die gejagte Gruppe erhdlt beim Start einen Vorsprung von 20 Minuten.

Eine gejagte Gruppe mul ihren Weg fiir die Verfolgergruppe mit Wegzeichen an
jeder Wegkreuzung bzw. -scheidung eindeutig markieren. Dazu dienen
Wegzeichen-Karten, die zundchst nur einmalig zu verwenden sind, dann
veraltet und an den Gruppendltesten zu {iberreichen sind. Wenn alle
Wegzeichen-Karten verwendet worden sind, erhalten alle Wegzeichen-Karten
wieder volle Gliltigkeit und sind erneut zu verwenden.

Beide Gruppen koénnen sich auBerdem einen Vorteil durch ihre Joker
verschaffen, die aber wadhrend des kompletten Versuches nur einmal
verwendbar sind.

Wurde eine Gruppe von den Verfolgern gefangen, werden letztere nun zu den
Verfolgten. Diese Gruppe erhdlt ebenfalls 20 Minuten Vorsprung.

IV. Versuchsverlauf

Zum ersten Erfahrungsaustausch wird es ein gemeinsames Mittagessen der
beiden Gruppen geben in geben. Die Testpersonen erhalten
selbstverstdandlich ein Gegenmittel fir diese Versuchsphase.

Wie vertraglich zugesichert, endet die Versuchsreihe mit den Testpersonen
bei Ankunft im Forschungszentrum in . Dort wird man den
Testpersonen ebenfalls ein Gegenmittel verabreichen.




